
1. Przedmiot zamówienia 

Przedmiotem zamówienia jest dostawa, montaż, uruchomienie oraz przeszkolenie 

użytkowników w zakresie obsługi kompletnego systemu wirtualnej strzelnicy laserowej, 

przeznaczonego do prowadzenia szkolenia strzeleckiego. 

 

System musi stanowić rozwiązanie zintegrowane, kompletne oraz gotowe do użytkowania bez 

konieczności dokonywania dodatkowych zakupów lub integracji. 

2. Wymagania formalne i funkcjonalne 

Trenażer strzelecki i repliki powinny spełniać następujące wymagania; 

1) posiadać dokument – Deklarację zgodności CE dla wyrobu wprowadzanego lub 

udostępnianego na rynku Europejskiego Obszaru Gospodarczego potwierdzającą 

zgodność wyrobu z wymaganiami zawartymi w przepisach dyrektywy Nowego 

Podejścia w zakresach dyrektyw odpowiadających konstrukcji wyrobu, 

2) Na dzień złożenia oferty Wykonawca przedłoży Deklarację Zgodności z Opisem 

Przedmiotu Zamówienia w języku polskim, stanowiącą oświadczenie producenta o 

zgodności oferowanego produktu z wymaganiami Konkursu Ofert „Strzelnica w 

Powiecie 2026” nr 3/2026/CWCR oraz wymaganiami niniejszego Opisu Przedmiotu 

Zamówienia. 

Deklaracja musi zostać zweryfikowana i potwierdzona przez jednostkę certyfikującą 

uprawnioną do działania w dziedzinie odpowiadającej przedmiotowi oceny. 

3) posiadać następujące właściwości i funkcjonalności: 

a) działać w oparciu o wirtualną rzeczywistość i wykorzystywać laserowe symulatory 

(repliki) broni strzeleckiej wyposażone w urządzenia laserowe klasy I emitujące 

wiązkę światła w paśmie niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014); 

b) system multimedialny: zasilany z sieci elektrycznej 230V, z graficznym interfejsem 

użytkownika w języku polskim, z automatyczną kalibracją obrazu, zapewniający 

właściwe widzenie rozmiarów kątowych obiektów umieszczonych na wirtualnych 

odległościach prowadzenia ognia niezależnie od wielkości wyświetlanego obrazu i 

umieszczenia w stosunku do niego stanowiska strzeleckiego oraz zapewniający 

łatwość przystosowania urządzenia do pracy w przypadku potrzeby doraźnego 

wykorzystania w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach 

oświetlenia; 

c) umożliwiać rozwojową rozbudowę urządzenia o kolejne moduły – strzelnice wirtualne 

poprzez łączenie np. za pomocą sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalności 

szkoleniowej wirtualnej strzelnicy; 

d) zawierać w pakiecie systemu scenariusze edukacyjne wymagające od strzelającego 

dodatkowych umiejętności podjęcia decyzji dotyczących wyboru celu z szeregu kilku 

celów skutkującym ostatecznym pozytywnym lub negatywnym wynikiem strzelania 

według przyjętych kryteriów ( cel jako figura geometryczna lub suma cyfr itp. 

e) posiadać wyposażenie i oprogramowanie do zautomatyzowanego, sieciowego 

zorganizowania strzelań (zawodów, rozgrywek strzeleckich) w ramach 



współzawodnictwa między wszystkimi użytkownikami urządzeń dostarczonych przez 

oferenta rozmieszczonych w różnych lokalizacjach; 

f) posiadać minimum  minimum 4 stanowiska umożliwiających prowadzenie szkolenia  

i wykonywanie zadań strzeleckich o różnym stopniu skomplikowania w postawach; 

leżąc, klęcząc, stojąc, z  uczestników szkolenia z wykorzystaniem różnych replik  

broni, która jest produkowana przez polskie zakłady zbrojeniowe lub będąca na 

wyposażeniu Sił Zbrojnych ( nie dopuszcza się innych replik) , w tym samym czasie 

np. czterech ćwiczących strzelających jednocześnie z karabinu i/lub pistoletu z 

rozróżnialnością osób i poszczególnych egzemplarzy broni jak również z 

identyfikacją, który z celów został trafiony przez danego uczestnika szkolenia; 

g) umożliwiać prowadzenie strzelań w postaci statycznych i dynamicznych treningów dla 

ćwiczących o różnym stopniu zaawansowania od ćwiczeń w obserwacji, przez 

strzelania na celność i skupienie do wykonywania zadań strzeleckich o różnym stopniu 

skomplikowania; 

h) uwzględniać możliwość mobilności i przemieszczenia systemu z lokalizacji wskazanej 

we wnioski na dofinansowanie na zajęcia i obozy w inny lokalizacjach jak i na 

wydarzenia związane z promocją Sił Zbrojnych RP. 

i) posiadać wyposażenie w bezprzewodowe , laserowe symulatory ( repliki) broni 

produkowanej przez polskie zakłady zbrojeniowe lub będących na wyposażeniu Sił 

Zbrojnych RP, ( nie dopuszcza się innych rodzajówbroni) – czterech karabinków i 

czterech pistoletów, z funkcją wyzwalania strzału tj. symulowanie strzełu powinno 

cechować; realistyczna obsługa manualna symulatora ( repliki) oraz działania 

mechanizmów broni, imitacja odgłosu strzału i zjawiska odrzutu, a także jednoznaczna 

rozpoznawalność przez system informatyczny zarówno strzałów w ogniu 

pojedynczym jak i seryjnym, powinna umożliwiać stosowanie pasów nośnych i kabur 

do wykorzystywanych symulatorów ( replik) 

j)  umożliwiać wirtualne strzelanie  na różne odległości, uwzględniające balistykę toru 

lotu pocisku, odpowiadające rodzajowi broni i kalibrowi amunicji, umożliwiające 

realne korzystanie z celowników mechanicznych oraz z celowników kolimatorowych  

i/lub holograficznych, wymuszające uwzględnienie poprawek przy zmianie odległości 

prowadzenia ognia i strzelaniu do celów ruchomych; 

k) umożliwiać kontrolę prowadzenia strzelań w celu wyrobienia nawyków poprawnego i 

bezpiecznego zachowania ćwiczących; 

l) umożliwiać indywidualne przystrzeliwanie przez strzelca, bezpośrednio przed 

ćwiczeniem, każdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z których będzie 

korzystał, przy czym procedura przystrzeliwania powinna wprowadzać automatyczne 

poprawki uwzględniające, dla zastosowanych typów celowników i ich nastaw, 

standardowe odległości przystrzelania broni oraz indywidualne właściwości 

strzelającego np. jego wzroku;  

m) posiadać ćwiczenia ze scenariuszami o różnym stopniu trudności, w tym z 

możliwością zmiany warunków strzelania, w oparciu o wirtualną przestrzeń strzelnicy 

/ placu ćwiczeń / otwartych przestrzeni, a także ćwiczenia sytuacyjne realizowane w 

oparciu o otwarte przestrzenie np. tereny zielone, tereny miejskie; 

n) umożliwiać opcjonalne uzupełnianie zestawu ćwiczeń o inne scenariusze 

przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, które cechuje zróżnicowane 

ukształtowanie terenu, poszycie, roślinność, zastosowanie obiektów terenowych, 

umożliwiać dobór w tworzonych ćwiczeniach pory dnia, warunków oświetleniowych 

(światło sztuczne, naturalne), warunków atmosferycznych (deszcz, śnieg, mgła) oraz 

umożliwiać wprowadzanie w tworzonych ćwiczeniach efektów specjalnych takich jak 

ogień, dym, dźwięki otoczenia; 



o) zapewniać zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania, podsumowanie / 

analiza efektu strzelania i archiwizacja wyników szkolenia oraz zarządzania 

treningiem strzeleckim w trybie instruktora; możliwość odtworzenia przebiegu 

strzelania w celu omówienia popełnionych błędów: możliwość tworzenia baz danych 

strzelających, ewidencję wyników strzelania w całym cyklu szkolenia oraz eksport 

wyników szkolenia do innych baz danych, np. dziennika ucznia. 

p)  umożliwiać zainstalowanie urządzenia wirtualnej strzelnicy i jej funkcjonowania po 

za stałym pomieszczeniem- zachowanie mobilności zestawu. 

 

3. Wymagania techniczne i sprzętowe 

System musi posiadać zintegrowany moduł projekcyjno-detekcyjny zawierający komputer, 

projektor oraz kamerę detekcyjną w jednej obudowie o następujących parametrach; 

1) Parametry techniczne modułu; 

• maksymalna kubatura modułu: 55 dm³, 

• maksymalna masa modułu: 13 kg, 

• konstrukcja umożliwiająca przenoszenie i instalację przez jedną osobę, 

• brak konieczności trwałego montażu w pomieszczeniu, 

• czas przygotowania systemu do pracy nie dłuższy niż 10 minut, 

• dostęp do portów komunikacyjnych (USB, HDMI, LAN) bez konieczności demontażu 

obudowy. 

 

2) Parametry komputera; 

• procesorem osiągający min. 29 000 pkt. PassMark, kartą graficzna osiągająca min. 19 

000 pkt. PassMark, min. 32 GB pamięci RAM, dysk SSD min. 512 GB, system 

operacyjny Windows 11 IoT Enterprise LTSC; 

• projektor krótkiego rzutu (współczynnik max. 0,7:1), jasność min. 4000 ANSI 

lumenów, rozdzielczość min. Full HD (1920×1080); 

• camera detekcyjna o rozdzielczości min. 1600 × 1200, min. 90 kl./s, mechaniczny filtr 

IR działający automatycznie; 

• oprogramowanie szkoleniowe z bezterminową licencją; 

• klawiatura bezprzewodowa z gładzikiem; 

• drukarka laserowa monochromatyczna; 

• repliki broni produkowanego przez Polskie Zakłady Zbrojeniowe lub będące na 

wyposażeniu Sił Zbrojnych RP posiadające system blow-back zasilane elektrycznie, 

wyposażone w moduły laserowe klasy I, emitujące wiązkę światła w paśmie 

niewidzialnym (Norma PN-EN 60825-1:2014); 

- replika karabinka – 4 szt. 

- replika pistoletu – 4 szt. 

• Wyposażenie dodatkowe: 

- zestaw akumulatorów i ładowarek, 

- kabury, min. 4szt. 

-  pasy nośne min. 4szt., 

-  maty strzeleckie / wojskowe materace polowe– 4 szt., 

- podpórki strzeleckie – 4 szt. 

- szafa metalowa do przechowywania wyposażenia strzelnicy  

- tablica informacyjna zgodna z wytycznymi MON 

- tablice poglądowe dotyczące treningu strzeleckiego i zasad bezpieczeństwa 



 

 

4. Wdrożenie i szkolenie 

Wykonawca zobowiązany jest do: 

 

1) dostawy, montażu i uruchomienia systemu, 

2) przeszkolenia minimum 4 użytkowników, 

3) przekazania dokumentacji w języku polskim. 

 

7. Gwarancja 

Minimum 24 miesiące na cały system wraz z wyposażeniem. 

 

 


